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Modalidade: Resumo Expandido

Resumo:0 que acontece quando um patriménio deixa de ser tangivel? Quais as possibilidades de
reconstrucdo deste? A fonte principal de informacado deste patrimonio deixa de ser fisica, mas a face
intangivel continua existindo. Ainda que perdas como as sofridas com o incéndio do Museu
Nacional/UFRJ sejam irreparaveis, os avang¢os na tecnologia informatica comecam a oferecer vias de
enxugamento destas perdas, através da modelagem de dados de objetos museoldgicos. O presente
artigo analisa a experiéncia de Google Arts&Culturena reconstru¢cdo do Museu Nacional no meio
digital em diversas plataformas, que se tornouum dos registros mais importantes destainstituicao.

Palavras-Chave:Museus;Patrimonio;Humanidades Digitais;Museu Nacional.

Abstract:What happens when Cultural Heritage cease to be tangible? What are the possibilities of
reconstruction? The main source of information for this heritage ceases to be physical, but the
intangible face continues to exist. Although losses such as those suffered by the National
Museum/UFRJ fire are irreparable, and advances in computer technology are beginning to offer ways
to mitigate these losses through the modeling of museum objects data. This article analyzes the
experience of Google Arts & Culture in the reconstruction of the National Museum in digital media on
various platforms, which has become one of the most important records of this institution.
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1 INTRODUCAO

O Museu Nacional enfrentou um incéndio de grandes proporcdes em setembro de
2018. A antiga residéncia dos Imperadores do Brasil teve grande parte do seu interior
destruido, além do acervo de aproximadamente 20 milhdes de itens documentados e nao
documentados. Este incidente é considerado como uma daspiores perdas envolvendo uma
instituicdo cultural e a maior tragédia museoldgicadoBrasil. O incéndioera uma ‘tragédia
anunciada’ por problemas comunsnas institui¢cdes culturais brasileiras. A Instituicdo, queem
junho de 2018 completava 200 anos, era 0 museu brasileiro com mais pegas em acervo. Em
2016, a empresa Google capturou imagens de parte do espaco do museu via Google Street
View, com o objetivo de disponibilizd-las de forma gratuita na plataforma Google
Arts&Culture. O projeto chamado “Por dentro do Museu Nacional” se tornou o registro
imagéticomais completo do museu apds o incidente, e foi langado oficialmente pela Google
em dezembro de 2018.

Considerando que a reconstrucdo na interface digital se tornou a forma mais
abrangente e acessivel de se conhecer o museu em seu estado antes do incéndio, este
estudo tem por objetivo analisar a reconstrucdao do espaco fisico e do acervo do Museu
Nacional, focando na ambientacdo digital disponibilizada na plataforma Google Arts e
Culture. Além disso, este trabalho também busca discorrer sobre demais exemplos
referentes a reconstrucao ou digitalizacdo do museu e seu acervo. Trata-se de uma pesquisa
descritiva e emprega uma abordagem observacional. Os procedimentos metodolégicos se
configuram na utilizagdo dos itens disponibilizados nas plataformas através do perfil de um
usuario comumseguido de uma reflexdo pelo viés museoldgico e informacional.

Ademais, a possibilidade de desenvolver ambientacdes, exposicdes e experiéncias
digitais ndo pode ser entendida como uma substituicdo das instituicdes museoldgicas, nem
uma forma completa de reconstrucao delas, que normalmente sdo submetidas a abandono
e a falta de investimento. No entanto, pode nos dar uma luz de esperanca sobre uma

alternativa de conservar a memoria destas instituicdes.

2 O MUSEU NACIONAL
Sendo chamado primeiramente de Museu Real, o Museu Nacional foi fundado em
1818 pelo Rei Dom Jodo VI, tendo sua localizagao inicial no Campo de Sant’Anna e sido

2
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idealizado como uma das formas de incentivar a pesquisa no reinado. A mudancga para a
antiga casa dos Imperadores do Brasil, conhecidacomo Pago de S3o Cristovao, ou Palacio da
Quinta da Boa Vista, aconteceu em 1892, com reabertura apenas em 1900. A Universidade
do Brasil (atual Universidade Federal do Rio de Janeiro - UFRJ) assumiu a administra¢do do
museu e o gerenciamento de seu acervo em 1946, como forma de garantir a continuidade
da producgdo de pesquisas e da oferta de cursos de pds-graduagao. Foi neste museu que a
princesa Leopoldina assinou a Declaragao de Independéncia do Brasil em 1822,e recebeua
visita de Albert Einstein em maio de 1925 e Marie Curie em agosto de 1926 (GLOBO, 2018).
De acordo com Vieira e Bianconi (2007) o Museu Nacional abrigava as maiores
colecdes cientificas da memdaria nacional nocampo da Histdria Natural, além de atuar como
um centro de atividades culturais, cientificas e profissionais. Andrade (2018) complementa
gue o Museu Nacional foi construido aos moldes dos museus europeus de histéria natural, e
abrigava diversas cole¢des cientificas, bibliotecas, arquivos, laboratérios e o espacgo
expositivo. Ali, de acordo com o autor, em 1824, foi inaugurado o primeiro laboratério
quimico do Brasil. Santos (2000), que classifica o Museu nacional como eclético, caracteriza
esta diversidade e a combinacdo das colecGes em duas categorias e salienta o siléncio sobre
a populacdo negra: objetos de antigas civiliza¢gdes;além de uma representa¢ao romantica da
natureza e da populag¢do nativa. Para a mesma autora, nos primeiros anos de existéncia do
museu, procurou-se representar o Brasil do ponto de vista europeu: “O Império brasileiro
procurou legitimar-se por meio do elo com a tradicdo europeia e esta tentativa pode ser

observada na constituicdo do acervo do Museu Nacional.” (SANTOS, 2000, p. 283).

3 MUSEU E INFORMAGAO
Para Cavalcanti e Tucherman (2010), os museus sdo locais privilegiados pela

possibilidade de analisar a construcdo da identidade social por meio das especificidades
locais, além da descoberta e utilizacdo da ciéncia e da tecnologia. O Estatuto Nacional dos
Museus considera a pesquisa como parte fundamental das acdes desenvolvidas em todas as
areas dosmuseus. “Os objetos constituidos em cole¢des, dentro de um espaco museoldgico,
passam, assim, a cumprir papéis especificos, no interior de um sistema que lhes é préprio e
que precisa ser analisado como tal.” (SCHAWRCZ e DANTAS, 2008, p. 126.).

Cury (1999) traz o entendimento de que o museu tem a capacidade de dar sentido as

coisas, sob o olhar seletivo da poesia.Considera que a informacdo envolta de poesia da o
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valor acolecdo museoldgica, e que acervos como o do Museu Nacional ndo possuem uma
importancia apenas cultural;eles sdo fontes permanentes de pesquisas histéricas, bioldgicas
e antropoldgicas, dentre outras. Ja Guarnieri (2010) associa a relacgio Homem-Objeto com a
forma de comunicar de um museu, que se da principalmente por meio das exposi¢des. Uma
exposicdo pode ter sua ideia embriondria em varios campos do conhecimento, sendo o
Unico critério a necessidade de um interesse do publico. A informag¢do de um museu precisa
ser de acesso livre a todos, tornando a comunicacdo essencial neste processo tanto em
relacdo aos acervos artisticos quanto aos cientificos. Para Cavalcanti e Tucherman (2010)
arte e ciéncia sempre tiveram uma influéncia mutua, tendo a primeiraa capacidade de
transmitir emocdes, e a ciéncia as possibilidades de construir um futuro vitorioso sobre as
ditas preméncias do presente.

O Museu se torna assim um espago de conexao do presente com o passado em que
se almeja o futuro. “Se existe a necessidade de proteger o passado para contar aos homens
de hoje as novas formas de arte, também n3do devemos descurar outros instrumentos de
didlogo entre culturas: especificamente a informacdo.” (SILVA GRACA; COELHO; et al., 2016,
p. 71). A tecnologia, dentro de um espaco museoldgico, aparece para o publico em forma de
interatividade, auxiliando a mudanca dos papéis de um visitante passivo para um visitante
ativo, parte da exposicdo, e apresentando a informacdao de diversas formas para este.
Sebastian Bosch (1999), por sua vez, tendo como ponto de partida a acdo do museu,
entende que todo objeto pode ser considerado documento devido ao seu potencial de
portar informacdo sobre o homem e seu entorno cultural; assim sendo, cada documento
passa por cinco processos dentro do ambiente museoldgico: a sele¢do, a identificacao,
analise, o armazenamento e a difusdo. J& para Chagas (1994) os objetos s6 atingem a

condicdo de documento quando os homens lancam um olhar interrogativo para eles.

4 AS DIGITALIZACﬁES DO MUSEU NACIONAL E O PROJETO POR DENTRO DO MUSEU
NACIONAL
A plataforma Google Arts&Culture foi lancada em 2016 como uma forma de dar as

pessoas a oportunidade de explorar exposicdes de todo mundovia internet, trazendo nao sé
apenas imagens, mas informacdes e histdrias relativas as suas diversas culturas(GOOGLE,
2019).0 projeto utilizaa tecnologia do Google Street View, que faz a digitalizacdo de ruas e

espacos publicos.Quando o usuario acessa o site da plataforma encontra diversas
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exposicdes, domundo inteiroou de espacos histéricos, como a exposicdo que conta o
caminho da Inteligéncia Artificial, chamada “25 momentsthathavedefined Al” e construida
como uma linha do tempo. A ferramenta ‘explorar’ no site do Google Arts&Culturemostra
varios tipos de digitalizagcdes e projetos como: ArtCamera, que possibilita a visualizagdo em
alta definicdo de obras de arte; Videos com visualizacdo de obras e espacos em 360 graus; e
a aplicagdo do Street Viewem tours em locais de sitios histérico-culturais.

Na plataforma Youtube é possivel encontrar o video de apresentacdo do Google
Arts&Culturechamado ‘Google Arts&CultureExperiments’de novembro de 2016, ondeo
responsavel deste laboratdrio, Laurent Gaveau,explica que o alvo da plataforma era auxiliar
as instituicdes a compartilhar suas cole¢des e atingir novos publicos. O projeto era uma
experiéncia onde se encontravam tecnologias emergentes de Realidade Virtual (ou
Realidade Aumentada, que consiste em uma realidade construida no meio digital que
permite a interacdo humana através dos sentidos), tentando conectar ao publico com o
conteudo,e fornecendo aos museus de novas formas de exibir seu prdprio conteddo, como
mostrado por Cyril Diagne, artista de interacao digital do Laboratério, no mesmo video.

O projeto daGoogle Arts&Culture, chamado ‘Por dentro do Museu Nacional’ criou um
tour de 360 graus pelas salas expositivas, além de trazer imagens especificas de 164 pecas e
a apresentacao “Redescubra a colecdao antes do incéndio de 2018”. Em total foram criadas
nove exposicdes por meio da plataforma, disponiveis até o presente momento. Todo o
projeto foi feito com a parceria do Museu Nacional, a UFRJ e a Google, procurando
apresentar a histéria do mais antigo museu de histéria natural do Brasil, além de mostrar os
planos do diretor do museu Alexander Kellner para o futuro: "E importante ressaltar que o
Museu Nacional, apesar de ter perdido uma parte significativa do acervo, jamais perdeu a
capacidade de gerar conhecimento."(GOOGLE ARTS & CULTURE, 2019)'. As exposicBes
virtuais sdo guiadas por dudios e contam com a curadoria dos pesquisadores do préprio
museu. Aproximadamente 60% dos espagos que eram de visitagao do Museu Nacional antes
do incéndio foram digitalizados por meio da plataforma, além disto, o gerente global da
desta, Chance Coughenour, informou que o Google Arts&Culture ja permite o acesso de 60

instituicOes brasileiras de forma virtual (NITAHARA, 2018).

'GOOGLE ARTS & CULTURE. Por dentro do Museu Nacional. Acesso em: 23/03/2019. Disponivel em:
<https://artsandculture.google.com/project/museu-nacional-restoration?hl=pt-BR>
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A digitalizacdo do Museu Nacional ndo era, todavia, o Unico projeto que envolvia a
instituicdo com processos de digitalizacao. J& existia o projeto do Instituto Nacional de
Tecnologia, idealizado por Sergio Kungland de Azevedo, denominado “Projeto de Geracdo de

III

Imagens Digitais das Cole¢6es do Museu Nacional”. De acordo com Oliveto (2018) o projeto
foi iniciado em 2007 e tinha como meta digitalizar as colecbes de paleontologia e
arqueologia do museu. N3o havia passado pela mente de Jorge Lopes, um dos seus
executores, que o acervo seria perdido e que estadigitalizacdo se tornaria um dos Unicos
registros do que se foi. A intencao do projeto era fazer réplicas que permitissem o estudo
das pecas de forma ndo invasiva. Sendo um dos maiores exemplos o “cranio de Luzia”, o
féssil humano mais antigo encontrado nas Américas, foi uma das pecas digitalizadas por este
projeto e apds o incéndio foi consideradocomo destruido devido a sua idade e a fragilidade e
gue seu registro mais precioso era justamente produto do projeto. Felizmente, em outubro
de 2018, os pedacos do cranio foram encontrados e as imagens da digitalizacdo serao
utilizadas para remontd-lo e para o reconhecimento das partes faltantes.

No Brasil também é possivel encontrar precedentes da digitalizacdo de ambientes
museoldgicos, como o projeto denominado “Era Virtual”. Desenvolvido desde 2008, o
projeto oferece visitas virtuais a 28 museus e espacgos culturais, além de oitoexposicdes
temporarias e oitovisitas a Patrimoénios Culturais Brasileiros. Tendo parceria com a Fundac¢ao
VALE, o Instituto do Patrimdnio Histérico e Artistico Nacional, a UNESCO e a Fundacdo de
Cultura, Lazer e Turismo de Congonhas, o projeto também abarca o desenvolvimento de
aplicativos de guias virtuais para celulares e tablets: “Este projeto foi e continua sendo
resultado da percepcao de que nesta nova era da tecnologia das informacgdes é essencial
inovar, rever e reconstruir o modo de promover a cultura.” (PROJETO ERA VIRTUAL, 2019).
Registre-se também da Campanha dos alunos do curso de Museologia da UFRJ,para montar
um arquivo digital com fotos do Museu Nacional de Rio de Janeiro, enviadas por pessoas do

mundo todo.

5 CONCLUSAO
O volume de informacao perdida com a destruicao do acervo pelo incéndio do Museu

Nacional do Rio de Janeiro nunca podera ser estimado. Esse evento é um marco que fez o
Brasil ser reconhecido mundialmente por um viés museolédgico negativo, um viés de

descaso.No entanto, o Museu Nacional ainda resiste:seu prédio ainda esta de pé, e sua
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equipe trabalha diariamente para a recuperacdo do seu acervo e de suas pesquisas. O
Museu Nacional ndo perdeu a sua fungao basica de informar.

O projeto virtual da Google Arts&Culture“Por dentro do Museu Nacional”,
complementa esta luta trazendo uma nova forma de difundir um patrimoénio que ndao mais
existe.Juntamente com outros projetos realizados no Museu, eles se constituem nasua base
de reconstrucdo informacional e virtual. Sdo imagens de uma ambiéncia recriada.
Testemunham que ao tempo que se tem uma gama de informacdes perdidas, a ambiéncia
em um espaco virtual pode abriras portas para novas relagdes entre o tangivel e intangivel, e
facilitar o acesso as instituicdes museoldgicas e até as suas cole¢des perdidas.

Acervos de colecGes museoldgicas digitais sofrem a dificuldade das mudancas das
tecnologias, que podem tornar seu suporte rapidamente obsoleto.Porém, a sua maior
facilidade é a do acesso. Acervos fisicos ja ndo possuem essa facilidade, porém eles possuem
a capacidade de ser fonte de informag¢des mais diversas e completas que os acervos digitais.
Textura, composicdo quimica, a variacao de cor pelos efeitos da luz etc., sdo um universo de
informacdes proprias do acervo fisico que o meio digital ndo alcanga a esgotar.

No entanto, gracas aos projetos de digitalizacdo, o Museu Nacional e seu acervo
continua sendo um local de visita¢do, de pesquisa, de entretenimento. Mesmo que sua casa
e seus componentes fisicos tenham virado cinza, ele ainda estda de pé. Osprojetos de
digitalizacdo de exposicoes e de pecas do acervo podem oferecer muito mais que um
simples backup do que se tem fisicamente; eles se constituem em espacos de reprodugdo e
de experimentacdo. E fato que as instituicdes museoldgicas podem ganhar muito no
cumprimento da sua fungao social ao se valerem das possibilidades e potencialidades da

modelagemdigital de objetos.
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